
FT-736R 

 
Commandes CAT 

 
 
 
Achevé le 11/01/2006 
Thierry, F6BXM 

Page 68 


	yaesu ft7363.gif
	FT 736R fr_bxm.doc
	 1. PRESENTATION GENERALE DU FT-736R
	 2. DESCRIPTION DES COMMANDES ET DES CONNECTEURS
	2.1 Face avant de l'appareil.
	(1) Touche POWER
	(2) Touche MOX
	(4) Embase jack PHONES
	(5) Bouton double MIC/DR1VE
	(6) Bouton double SQL/TONE
	(7) Bouton double AF/RF
	(8) Groupe de 5 touches (PROC....DIM)
	(9) Groupe de 4 touches VFO
	 10) Groupe de 5 touches verticales avec voyant D-LOCK ...NOTCH
	(12) Touches (DOWN et (UP (au dessus du bouton central)
	(13) Bouton CHANNEL
	(15) Bouton double SHIFT   NOTCH
	(16) Ensemble de 3 touches F/C, ENT/D, T-CALL
	(17) Bouton MONITOR
	Ensemble de 15 touches FUNCTION
	(19) Ensemble de 4 touches AQS
	(20) Ensemble de 6 touches MODE
	(21) Affichage digital
	(22) Ensemble de 4 voyants verts sous l'affichage
	(23) Voyants ON AIR et BUSY (à gauche de l'afficheur).
	(24) Commutateur METER et galvanomètre
	(25) Touche PREAMP
	(26) Ensemble des boutons VOX et KEYER SPEED
	(27) Boutons AGC et SAT
	2.2 CAPOT SUPERIEUR DE L'APPAREIL

	2.3 Face arrière de l'appareil.
	(1) Câble d'alimentation I3,8V DC.
	(2) Borne à vis GND.
	(3) Embase ronde CAT (DIN à 6 broches 270°)
	(4) Embase ronde STBY (DIN à 5 broches)
	(5) Jack KEY
	(6) Jack EXT SPKR
	(7) Jack PTT
	(8) Jack DATA IN/OUT
	(9) Embase blanche 13,8V CC
	(10) Porte-fusible FUSE
	(11) Embase d’arrivée du secteur
	(12) Embase ANT 144 MHz
	(13) Embase ANT 430 MHz
	(14) Embase ANT 50 ou 220 MHz (selon option)
	(15) Embase ANT 50 / 220 ou 1200 MHz (selon les options installées)


	3. INSTALLATION DU FT-736R.
	3.1 Inspection préliminaire.
	3.2 Connexion de l’alimentation
	3.3 Installation de l'appareil et mise à la terre.
	3.4 Le système d'antenne.
	3.5 Installation des diverses options.
	3.5.1 Modules de bande supplémentaires
	3.5.3 Filtre 600 Hz CW (XF-455MC)
	3.5.4 Carte Squelch codé B.F. (CTCSS, Tone squelch / FTS-8)
	3.5.5 Carte synthétiseur vocal (FVS-1)

	3.6 Alimentation des préamplis d’antenne sur le mât.
	3.7 Connexion des amplificateurs linéaires
	3.8 Pile de sauvegarde de la mémoire

	 4. UTILISATION DU FT-736R
	4.1 Réglages préliminaires
	4.3 Choix du mode de trafic
	4.4 Affichage manuel d’une fréquence
	4.4.1 Bouton Central
	4.4.2 Commutateur rond CHANNEL
	4.4.3 Touches (DOWN et (UP (au dessus du gros bouton central)

	4.5  Programmation d’une fréquence au clavier.
	4.6 Amélioration de la qualité de la réception
	4.6.1 Réglage du squelch.
	4.6.2 Limiteur de bruit (NB)
	4.6.3 Bouton RF GAIN.
	4.6.4 Bouton SHIFT
	4.5.5 Bouton NOTCH
	4.6.6 Commutateur AGC

	4.7 Utilisation en émission classique en simplex.
	4.7.1 Émission en modes FM
	4.7.2 Emission dans les modes BLU.
	4.7.3 Emission dans les modes CW

	4.8 Programmation du pas inter canaux 
	4.9 Utilisation des mémoires
	4.9.1 Mémorisation d’une fréquence VFO
	4.9.2 Rappel des mémoires
	4.9.3 Modification du contenu d’une mémoire.
	4.9.4 Vérification rapide des mémoires.
	4.9.5 Effacement et masquage de canaux
	4.10.1 Balayage de la bande en mode VFO.
	4.10.2 Balayage des mémoires
	4.10.3 Balayage d’une sous-bande programmée (PMS).

	4.11 Trafic via relais et semi duplex
	4.11.1 Shift répéteur 144 MHz préprogrammé dans les sous-bandes relais.
	4.11.2 Activation manuelle du shift 144 et 430 MHz (0,6 MHz et 1,6 MHz)
	4.11.3 Modification de la valeur du shift
	4.11.4 Trafic semi-duplex avec les VFO

	4.12 Surveillance d'une fréquence prioritaire 
	4.13 Utilisation du squelch codé BF (Tone squelch ou CTCSS).
	4.14 Amélioration de la réception en BLU (USB, LSB).
	4.14.1 Réception de signaux faibles
	4.14.2 Réception des signaux puissants.
	4.14.3 Suppression du QRM en provenance des autres stations.
	4.14.4 Modification contrôlée de la fréquence

	4.15 Conseils pour le trafic en CW.
	4.16 Conseils pour le trafic dans les modes FM.
	4.17 Trafic en duplex via satellite.
	4.18 Trafic en "packet radio"
	4.18.1 Standard Bell 202 (F2)
	4.18.2 Trafic packet QPSK

	4.19 Trafic en ATV
	4.20 Utilisation du squelch digital (AQS) 
	4.20.2 Mémorisation d'autres indicatifs
	4.20.3 Utilisation du squelch codé digital.
	4.20.4 Mémorisation de codes de groupes 
	4.20.5 Recherche automatique d'un canal libre (CAC)
	4.20.6 Inhibition de certaines mémoires digitales
	4.20.7 Le processeur de messages digitaux FMP-1.

	4.21 Le système CAT (Computer Aided Tuning)



